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1. Modélisation du domaine



2. La solution Digital-Scratch



3. Le cahier des charges

* Materiel

* Lecture

* Disque

* Player



4. Conception >> diagramme



4. Conception >> timecode (1)



4. Conception >> timecode (2)



4. Conception >> timecode (3)



4. Conception >> timecode (4)

* Lecture normale



4. Conception >> timecode (5)

* Arrêt de la platine



4. Conception >> timecode (6)

* Pose de cellule



4. Conception >> timecode (7)

* Scratch



4. Conception >> timecode (8)



4. Conception >> recherche de front



4. Conception >> volume = f(vitesse)



5. Implémentation - Organisation

* Langage de programmation : C++

* Plateforme : GNU/Linux

* Drivers carte son : ALSA

* Player : AlsaPlayer

* Solution de développement www.gna.org
- CVS
- Site internet
- Mailing list



6. Evolution
* Interface graphique

Digital-Scratch x.xx X

 Recorder

 Taille buffer

 Carte son Live 5.1

 Volume enregistrement

Initialisation

86%

128

 Etat carte => OK

 Etat saturation => OK

 Fréquence base 1000 Hz

Initialisation

 Etat timecode 92%

 Mult. buffer 4

 Type positionnement

rel.

 Vitesse 104%

 Sens 1

 Position 1m48

 Volume 94%

 Taille buf anal. 256

 Code position 0x5D

 Analyser

 Fréquence base 1000 Hz

Initialisation

 Etat timecode 92%

 Mult. buffer 4

 Vitesse 104%

 Sens 1

 Position 1m48

 Volume 94%

 Taille buf anal. 256

 Code position 0x5D

Initialisation

 Driver

Initialisation

 Carte son Live 5.1

 Volume lecture

73%

Relancer le système
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